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一、军队

GEWAR界面左边的Purchase items in the store就是用来买军队和其他东西的页面。
You can buy 10 armies
	Item
	Description
	Cost
	Purchase

	Five Armies
	Five additional armies to add to your collection.
	42
	Purchase（这个是买5支军队的）

	Homebase
	This will delete your homebase so you can place it again.
	5000
	Not enough Geos

	Nuke
	Nuclear bomb. It will destroy all of the armies in a city, as long as the city does not have a nuke shield in place. Once the city is cleared out, it will become unoccupied. However, due to the nuclear radiation, you won't be able to take over the city for 18-30 hours.
	3000
	You cannot purchase a nuke unless you already own at least two cities.

	One Army
	One additional army to add to your collection.
	10
	Purchase（这里买一支军队）。


我们先说军队吧。军队是GEWAR中的基本单位，这里略介绍一下。
先看看怎么买兵。表格上面小字写着：You can buy 10 armies这句话是说，你现在可以买最多10支部队。如果有城市，每多拥有一座城市可以多买3支部队。这个页面提供买1支或者5支两个选项，这里买到的每支部队都是100人(人也就是Troops，规模)的部队。你可以到每支军队的页面去继续增加军队的人数。只要你有钱，甚至在一支军队里增加到10000W人(这里的“W”是指“万”，1W就是10000的意思，K就是千的意思。下同)都不要紧。也就是说，army相当于部队编制，而troop就相当于部队规模。一般我们可以利用这些100人的最小规模部队去探测城市的守城军队人数。
看到这个表格就顺便说一下其他可以购买的东西：第二栏的Homebase是用来重置基地的。你如果对原来设置的基地位置不满意可以到这里重新选择基地位置。不过这个比核弹还贵～一般正常情况下不会有人去点那个的。其实基地在哪里都有他的好处的。况且，你以后会慢慢知道5000G可以用来买多少东西，要赚到5000G也是不简单的。用这些钱来只是重设基地是完全划不来的。再说第三栏的”NUKE”核弹。买核弹的条件是：至少拥有2座城并且手头流动资金有3000G。核弹一般来讲是等到要用的时候才买。因为3000G产生的银行利息是很多的。你如果有核弹就可以用来轰城市了。如果一个城市守城军队很多的话就非常好用了。被核弹攻击的城市里所有守城军队将会全部死亡，城市要过18-30小时过后才能被重新占领。3000G的核弹相当于4W部队，所以，一般当探测到剩余守城部队规模大于3.7万的时候进行核武器攻击才有意义，要不然1000人你也去核那就相当于变相地在自己白损耗自己的钱了。。
当你买了一支军队以后，GEWAR页面的右边的这块就会更新。
[image: image1.png]Weapons/Ar

Total Armies: §
Total Troops: 500
Armies at Home Base: 0
llukes: 0

Score:0.14



这块就是显示你军队的基本信息：Total Armies是总军队数目（单位：支）。Total Troops是指总兵员数目（单位：人,Troops），就是你手头有多少兵力。Armies at Home Base是指在基地的军队数目（支）点击下划线Home Base可以直接查看在基地的部队和基地的状况（有没有人来你基地等,）。你刚开始买的军队全部都在基地。基地说白了就是出兵的地方。你可以派军队到处跑。Nukes指你拥有的核弹数量。Score指你到现在的分数[名词解释：分数(Score),这里意为GEWAR中玩家军队战斗积累的分数，由于占领城市、攻击城市部队、被攻击或城市被核等等因进行战斗而产生的分数，每次战斗产生的分数根据敌方和我方的兵力情况而定]
点击Total Armies边上的加下划线的数字[image: image2.png]otal Amne@
ol Tromes



，会打开军队管理页面。
	Army Name
	Current City
	Troops in Army
	Daily Upkeep Cost

	xxxxx00000
	Home Base
	100
	1.42 Geos per day


Army Name就是部队的编号（这个刚开始是系统自动设的，可以改） Current City是军队所在城市（当然一开始是在自己的基地Home Base），Troops in army是部队内的兵力，最后一个就是每天的军费开支。这里解释一下，有军队就有军费开支，就像每天人要吃饭一样。军费是会每30MIN扣一次。你在Your financial overview 里面的是部队每天总的军费。所以你要先在Your financial overview看每天的银行利息是否够支付军费，并且手头也要准备1-2天的军费，如果你的手头钱不足以后果很明显，军队会饿死。你会眼睁睁地看着你的军队数目没有人打你却一直下降，降到1个人为止。你想想军队不在战场上死却在这里很冤的饿死了不是很浪费么！如果你暂时没钱的话可以随处借一下但是无论如何千万不能让军队饿死！
点击军队名字的链接，进入单支军队页面以对单支军队进行调整部署。这个可能会加载得比较慢，等会即可。
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在文本框里输入E文来更改军队名字。注意！只能输入半角的E文或数字，不能输入数字和E文以外的任何字符（标点符号特殊符号等等），字符总数不得超过15个，并且不能取一些比较不妥的名字，否则军队将会全部死亡。部队名字也有讲究，比如你可以把名字伪装成敌方常用部队名称来混淆等等。
[image: image4.png]Current City - Home Base



这里显示军队当时所在位置（如果在移动到某地的路上会显示到达目的地的大致剩余时间）。

[image: image5.png]Army Size - 100, which requires around 1 .42 Geos per day in upkeep.



部队规模-显示部队具体人数和每天开支。
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这里是来购买军队用的。下拉选择要增加的人数，点按钮以购买。当然人数越多开支越多。一般如果要打城市，加到比城内部队规模多1-2W即可，太多会有白被核掉的危险。
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这个就是对军队进行移动的选项：这个框内可以选择移动到某城市（GEWAR中所有城市全部都是现实生活中的真实城市如北京、上海、东京等，地理位置和城市人口都是和真实的大致相同，这是GEWAR的一大特色）选择好需要移动到的城市，点击MOVE确认移动。
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这个是可以让部队移动到某人的基地。到别人的基地可以打基地里面的部队。或者可以到同盟的基地进行战略部署。

刚买的军队都是从本人基地开始移动到城市，如果在GE上直线距离很远的话可能需要很久的时间。
[image: image9.png]Lattude to travel: 05868716741
Longtuce totrave 9913570155
Distance totravet. 9 83733696383
Actus dstance: 8.55739636393
Approxtraveltine: 45 mindes

That army has begun its journey to Progress.




前面的数据没什么用，只是计算到目的地的距离数据，只需要看最后一行：Approx travel time: 45 minutes这句话就是说，从部队所在位置到目的地需要的时间(单位：分钟)，下面的粗体是它移动到哪里，可以确定一下是不是有没有搞错。[image: image10.png](teturn to that army)



可以返回部队页面。

部队开始移动后，可以通过更新部队页面来查看离到达目的地还要多久时间：

[image: image11.png]Current City - Traveling o Procress, Russia. Army is scheduled to arrive in appraximately 37-43 mines.




这里会显示部队目的地和时间。时间如果久的话没事就可以泡杯茶看看报纸等部队大概要到了再返回来看。部队一旦离开基地或者你占领的城市以后就不能再次增兵。你可以在部队行进中的任何时候对其进行改向。
如果部队到达了城市或者某个基地，在军队管理页面的那支部队的“Current City”就会显示“Outside the city(Home Base) of ….”意思就是已经在城市（基地）外。这时你就可以对城市（基地）进行攻击或者攻击城外的其他人的部队（或某人驻留在基地内的部队）：

点击城市链接[image: image12.png]


直接转到部队到达的城市页面，在城市页面下方
[image: image13.png]There is 1 army outside of this city.



可点击来看城外现在都有哪些部队。

[image: image14.png]© carththunder10637 - (eartrunder) - Attackhis army.




别人的部队边上有一个Attack this army的链接，点下去以攻击这支部队（当然前提是你要有部队在城（基地）外部。）[image: image15.png]Choose which army you wish to attack with:
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选择一支部队进行攻击。

城市页面中间会有这么一行：

[image: image16.png]This city is currently occupied by earththunder, with 5 armies inside.



这里显示城市占有者和城市内部队编制数量。注意在打之前最好再确认一下是不是要打的人，自相残杀的情况并不是没发生过。。
页面下方[image: image17.png]Attack - Atack city?



点击链接然后选择部队攻击城市。中间什么一大陀的是我军和敌军伤亡具体信息，不用看它。我们就看首尾（攻击城市或者基地内军队等等只要是攻击的网页都和其相似）：最前面的[image: image18.png]Attacker size: 140 troops
Defender size: 10000 troops.




Attacker size显示的是我军攻击人数.Defender size是对方一支部队的防御人数。这样直接暴露了对方某支部队的人数，现在大家都是使用这样的方式来探测城内的防御守军大致规模（不过他还可以再随时增兵）。

接着看最后面。如果出现Attacking army killed就是说你的攻击部队死光了。要是在最后面出现Defending army killed那么就是说对方的防御部队死亡。你获胜了。有时候虽然两方人数相同但是还是有一方会死。这就取决于个人的RP(人品)了……….

如果你在攻击城市的时候城内的所有部队都被你打死了，并显示“
You have captured the city and lost no armies!
City capture recorded successfully.
Moved army into city successfully.”那恭喜你成功攻下了城市！现在这座城市归你了！

二、 城市
我们先来熟悉一下城市页面：

很多城市都配有图片。如果想给自己的城市加图片点链接把。
[image: image19.png]his city has had the same owner for 6 days, 1 hour, 24 minutes and 53 seconds.



这里是当前的城市占有者占领了这座城市多久。

This city is currently contaminated by nuclear radiation and cannot be occupied for the next 25 hours, 51 minutes and 16 seconds.
看见此类文字就是说此城市被核（配有核弹爆炸图片），这段字最后面显示离核辐射消失（就是城市能被重新占领）的时间还差多少。

[image: image20.png]This ity has a nuke shiekd i piace and cannot be attacked sing nucier weapons.




有些城市（尤其是大城市）你会看到这段斜体字。只要看到这段字就可以知道这座城市已经被罩上了核罩，处在核罩的保护中。这种状态下这个城市不会受到核武器攻击。有效期无限，除非有人去摇slot（老虎机）摇到了3个地球（此几率和中500W彩票大奖差不多），地球上所有已经上核罩的城市全部都会立即解罩。遇到此情况如果你正好是大城市被解核罩，并且部署了重兵，请立即重新上罩以防不测。
[image: image21.png]Minimum Value:

540,000, which means this oty always earns around 1413 Geas each day intax revenue

Industry: 872,892, which means this city earns around 12.5 Geos exira each day intax reverue.

Total Value: 10,412,352, which means this cty earns around 1538 Geos each day intax revenie.




Minimum Value这个是城市的基本值，也就是体现其人口的一个数值。比如TOKYO的值很高。这个值在一段时间内是不会变的。看见图边上的”earns around 141.3Geos each day”云云的字么，这个就是城市的每日人口税收。这个就是由Minimum Value取决的。这个高了税收就高。
Industry（工业）；这个数值是工业值，是城市的第二个税收来源。工业值可以不断增加。下面会说道。

第3行就是总值（Total Value）这里显示的是把前两者加起来的值和每日总税收。

[image: image22.png]This city is currently occupied by earththunder, with 5 armies inside.



这里显示城市占有者和城市内部队编制数量。

[image: image23.png]Attack - You have no anmies ciose enough to this city to be able to attack t, but 1 is on their way. Details can be
found on your Your Armies page.
Nuke - You have no nuclesr weapons to attack with,



这里是对城市攻击的部分：Attack是直接使用部队对城市进行攻击。只有当你的部队抵达城市外(Outside of the city)才能进行攻击。Nuke是指使用核武器攻击。使用核武器可以一次性将城内的所有部队清剿，城外部队无影响。核攻击后会产生核辐射，被核过的城市将在18--30小时内无法占领直到核辐射消失。这个时候大家都会来抢这些被核的城市。
最下面表格 Lasted attacks是最近的城市被攻击记录（城外部队被打不被记录）。
如果出现下面的（基地会出现[image: image24.png]There is 1 army on their way to this base.



云云）：

[image: image25.png]There is 1 army on their wayto this city.



   [image: image26.png]There is 1 army outside of this city.




第一个图是说有一支某人的部队正在来城市的途中。第二个是有一支部队已经待在城市外面。这2个都可以点下链接来看具体是哪个人的哪个部队来：

[image: image27.png]« zhonayu12288975 (zhonayu1 226



这个是部队名字和部队拥有者。如果你想看那支部队还要多久到城市（或基地，下同），可以使用GEWAR的军队插件。
[image: image28.png]Your stu:
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点击链接Download your KML files
[image: image29.png]Download new KML file
There are three main KL fles that you neecito dowrload for his game to work properly.
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insice of & home base o city. You can dowrloscithis fle here.

The third i the home base display fl. This fle shaws the locaton of al o the hame bases. You can
downlasd thi fle here.

o gether resaurces on the map, you wil need to dowload specific KML fles to help you gether each
resaurce. Links to hose fles can be found n the "Fiancial area of the meu on the let




依次点击三个here.下载这三个文件，在GE中打开，既然说到这就顺便把3个都说了：

[image: image30.png]



Home Bases为查看玩家基地位置的插件。Cities为查看城市的地理位置和基本信息的插件。Armies就是看军队的插件。你可以看任何人的军队移动情况，移动到哪、剩余时间都可以看。这些使用方法都很简单我就不讲了。
注意，这三个文件夹前的小框勾选后，就可以显示相应的项目，最好不要同时勾选，很容易造成计算机不响应！这个过程可能较长，视你的网速而定。Armies的刷新速度一般最快。Home Bases和Cities加载的数据最多，所以不推荐他们俩同时打开。大家可以先勾选一个，然后等他加载完了，消钩之后再勾另一个。这样3个都更新完了以后你就可以展开选择想要的来看。如果出现错误提示或者没有显示出来，右键点击相应的文件夹，点refresh就可以了。

[image: image31.png]> Google Earth
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如果出现上图的类似的错误点击continue就可以了。
当你拥有一座城市，所有关于钱的限制（拥有3W以上总兵力、资金到达2500G、资源总量达1W的3者其一时资源矿停止开采并且银行停止利息的限制）都会消失。并且如果你是非会员的话你这个时候就可以开始把资金转给其他人了（无城市时资金不能转给别人），并且每座城市都有税收。你又增加了一个新的收入来源。
GEWAR右边下面的CITIES可以很方便的查看城市情况或者打开城市页面：

[image: image32.png]


点击任何一个城市的名字链接可以直接进入城市页面，Value是城市总值。Armies指你在城市内部队支数，Troop是城内防御军队人数。

如果城市没有被其他盟的人指向的话通常背景是白色的，如果其他盟的的人有部队正在向你的城市进发那颜色会变成绿色[image: image33.png]Jiagedaci 798767 3 300



如果有部队已经抵达变红[image: image34.png]


以警示。所以这个也称作为城市雷达。如果有部队来的话最好联系外交部立即PM那个人问看看来的意图。

进入你的城市页面来对城市进行设置：

[image: image35.png]ou currertly accupy tis oy, with 4 armies insic
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这里显示着你在城市内部的驻军支数和人数你可以点击任何一支部队进入单只部队页面编辑（军队在基地和你的城市都可以随意增兵），

[image: image36.png]Withdraw An Army From City -
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可以选择一支部队移出城市。如果点Withdraw，那支部队将会默认开始向你的基地移动。
[image: image37.png]Huke Shield -



点边上的YES链接可以买1000G的核罩，一般如果不是像东京一样的特大城市是不允许买罩子的。如果怕被核可以把规模较大的部队扎在附近的基地守候就不会损失很大。

[image: image38.png]Upgrade your ciy industry?
This wil cost you 50 geos and can arly be dane ance every 36 hours
t will get you more city income: Yes.



这里增加工业值。增加了工业就会对应增加税收。每次增加要50G成本。所以在想要增加的时候多想一想，到底值不值。一般来讲每加完一次工业差不多要等10天后才能回本，每增加一次工业完要36H过后才能再增加。
当你占有一座城市你可以对城市外的任何一支部队进行攻击。所以我们说部队如果在城市外不要待太久要赶紧打，不然可能会被城内防御军主动消灭。如果被攻击了[image: image39.png]o Your Main GEwar pace.



会显示
现在我们来看看城市下面的攻击信息：（可以点最下面的NEXT PAGE查看更久以前的城市攻防纪录）
[image: image40.png]10 Latest Attacks:



左边是日期，右边是消息：

消息全部都是E文看得很乱，其实真正需要看的只是消息中的粗体字：第一个粗体是城市名称，第二个粗体链接的是攻击（占领）者，下面一句开头的字是粗体NO的话就是说这次攻击城市防御部队的支数没有减少，如果是单位数字2/3什么的就相对应是减少的支数，这句后面括号里面的粗体部队数是防御死亡人数，接下来看一句XXX attacking troops就是多少攻击部队死亡，最后面的玩家粗体就是原来的守城者。

在消息最后面看见(City retained)就是攻城失败。(City Occupied)就是那个人占领了那座城市。一般这种情况是在抢到城市或者进入别人丢弃的空城时候会显示。(City Lost)就是城市被攻击部队成功攻打下了。如果看见City Unoccupied就是说那个人弃城跑了。
举个例子：
The city of Atlanta, United States of America was stormed by tonie112. No underpaid armies (108 troops) died in the battle. 100 attacking troops should have brought bullets with those guns and had no chance now. undertaker stood victorious on the bones of the enemy. (City retained)
这条消息大意就是，Atlanta, United States of America被tonie112.攻击。守城者undertaker的部队死了108人但是城内部队支数没有减少，攻城的100人全死了。城市被守住。
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这里可以看最近世界城市的攻击记录。在Latest Activity里面的表格会看见很多花花绿绿的，其中红色代表我盟被攻击，绿色代表我盟主动攻击并攻下，蓝色代代表同一联盟内相互攻击（所有盟的友军误伤都会显示蓝色的）
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是查看你个人的消息（前十条最新的）。如果你的部队或者城市被攻击都会显示在这里作为证据。

现在再来讲一个好玩的：自然灾害（怎么感觉像真的呢。。）
自然灾害顾名思义，包括森林火灾、台风、地震，龙卷风，海啸等等，自然灾害可能会随时波及到你的城市，任何灾害都有可能发生在任何城市，所以不用惊讶。。当受到破坏时，你的部队将会损失一些人（可以根据损失的人数来判断守城军队大约人数，因为这个损失数和总数是成比例的）和部分工业。
举个例子：
11:54:55 - October 7th, 2007
A sandstorm hit the city of Simao. Owner zhj117 lost a total of (508 troops) in his 1 defending armies. This is really something nobody expected.
意思是：这场沙尘暴卷走了zhj117的508名城内防守部队
有一些核爆完的城市或者别人丢掉的城市你可以派兵去占领。
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通常都会有）但部队到城外的时候城市页面的
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点Occupy按键占领。抢核爆城的时候一般人都很多，那就很紧张了。你需要在重启前几分钟开始不停的刷页面，刷，刷。然后最后几秒再刷，最后一次会出现上述按钮，赶紧以最快的速度按下去！因为这个时候大家都在一起按，这就看谁的手快和网速快了。有时候速度太快就会变成城市会在同一个时候被好几个人占领，但是最后系统还是会选择其中一个人。注意！禁止为了抢到城而攻击城外本要抢城的其他人的部队！！！如果你擅自攻击别人准备抢城的部队（除了敌对联盟）那相当于向别人宣战。。后果不言而喻。
拥有城市后还有一个功能[image: image45.png]


股市和债券。
这个股市当然会跌涨，但总的来讲不会像中国股市。。它其实是呈现一种周期性的跌涨，只要你掌握得好自然能赚到不少钱。
进入Stockmarket以后，有两个链接：
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第一个Bonds是债券。这个就是相当于现实的债券。它提供3种债券类型：7天的（赚40%），14天（赚150%）30天（赚400%）
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选择一个然后在下面的框输入要投进去的钱，输入验证码，BUY.非会员最多投2.5K,股票也是一样。这样只要你在这段时间内还有城市（不管城市数量多少什么城市只要至少占有一座城市）就可以在规定时间以后收到钱，但是如果你在这段时间内丢了所有城市，那你就连本金都收不进来了。不推荐30天债券（除非你有完全的把握在30天内不会完全丢光城市）
另外一个Shares就是股票了。

   [image: image48.png][Bl[e[e[e[e[e[e[e[e]e]e]
 HEEEEEEE
1
E]
4

2154 2109
1915 19.12
12651264
52350
12841277
17 [ 1779
62 |62
527 [s23

2 [ cotton Stoc
3 [ Diamond stowx
10| Googleearthhacks | 17.71 | 17.65





ID是股票号，Name是股票名称，Price是当前单股价格，Last Price是前一次价格，Variation是跟上一次相比增加（下降）的百分比，最后面加*号的是当前你手头上的钱最多可以买那只股票的数量。
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输入ID（每股前面的那个号）和要买的股数（不是输入价钱）。

买完以后在股市主页会显示你买的股票的状态，
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Current value是当前股票的价格，change是当前价格和你当初买的时候的对比。Gain/Loss是总的赚了/亏了多少。最右边SELL直接卖掉。所有股票的价格跌涨每5分钟更新一次。在这5MIN内价格是不会变的。股票就是比较方便，可以随时卖。同样和债券一样，如果丢了城市，股票全都会丢了。
到这里大概已经把GEWAR最主要的部队和城市部分讲完了。剩下的这些是GEWAR其他一些功能介绍。对于部队的一些其他战略技巧方面的可以到GEWAR.CN精华区看或到群上交流。

三、联盟：
每个游戏都可以建立联盟。GEWAR也不例外。
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GEWAR左边这块就是关于联盟的。在Main Alliance Page这里可以创建/离开/加入某个联盟。如果有盟要邀请你加入会显示在这里。对了，联盟不能随便加入，需要盟主邀请无盟的人加入。

Your Alliance是看你现在所在联盟的详细信息。 Top Alliances是玩家英雄榜（排名分2种显示：Value占领城市总值 Score战斗得分）
Remove Yourself - Remove yourself from this alliance? Yes 点YES可以离开你现在所在的联盟。只有当你离开当前联盟进入无盟状态的时候别人才可以邀请你入盟。
在表格里面你可以看盟内玩家的部队数、钱数（或银行的钱数）、占有的城市的总人口值和它的分数。

表格最下面有2链接View alliance Latest Activity是查看联盟最近的攻击/被攻击记录
View alliance cities可以查看联盟城市的具体信息（城市占有者、城市人口、城市雷达等）
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输入E文来发送一条笔记。笔记就显示在下面，联盟的所有人都看得到。
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这个是用来改变你城市（基地）/部队（行走轨迹）的颜色、城市（基地）形状、透明率等细节的。
四：GEWAR其他功能介绍
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Deal Or No Deal这个是GEWAR新搞的一个捞钱的小游戏。。详细玩法可以咨询群或论坛。稍后会有专题介绍，请密切关注godeyes的论坛
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查看未占领/已占领的城市（这两个页面有搜索框可以快捷搜索城市）、玩家英雄榜（分占领城市总值、战斗分数两个排名方式，也可以搜索玩家）
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论坛
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查看前几次登陆的IP（防止被盗号）验证EMAIL、重新设定密码

右边的[image: image58.png]


是进入GEWAR内置的FLASH聊天室。可以设置语言。可以开加密房间（不过通常是没有人去聊的）

五：常见问题解答：
问题一：发现银行停止出息，资源矿停产，并且在Resources/Finances块首部出现红色显眼的READ THIS链接：
出现此问题可能的原因有以下几个：

1.兵力总数超过3W；2.银行存款＋手头资金超过2500G；3.未转换的3种资源总数超过或达到10000（其中一种条件满足或多个条件满足均出现上述现象）
解决途径：1.锐减兵力至3W以下（找不到对手的，建议拉兵至用户LUKE的城市下）2.将钱花到或转钱至总钱数小于2500G；3.立即转换掉一些资源。
问题二：发现部队人数未被攻击但不断下降，并且手头资金变成负数：
此问题就是之前说过的部队饿死问题。当银行利息和手头资金无法冲抵军费时每支部队人数将开始减少直至人数变为1为止。
解决途径：立即从银行取出资金补充手头资金，如果还是不足请立即到群临时借点钱！

问题三：银行无法取钱并且在个人主页出现如下警示：The Game has flagged your account as possibly being involved in cheating practices. Your response is deemed necessary . 
This could be because there is bank activity towards an account on the same or similar IP.
Please post in the helpdesk with a possible explanation as soon as possible.
Click here for helpdesk
棘手的问题。。。。账号被封银行！如出现此问题请立即反省是否做了一些反游戏精神的行为（比如开小号、使用违禁脚本或软件进行非法操作等），如果没有点击Click here for helpdesk,出现一个类似发帖子的页面，对GM声明：自己没有开小号，没有做违规的事情，请求解封BANK,如果GM回复了，系统会PM发短信通知，点击系统PM内的链接查看GM的回复。一般他会问一些问题，如实回答以后一般就会解封。
问题四：登陆后无法进入任何一个GEWAR.net分区甚至论坛，都只显示了一个框

最严重的问题！账号被完全封掉！你可以着手收工了。此号一旦被封就不可能再解封除了特殊情况。。。
附：
WTO作战手册

为了完整发挥我方战斗力，根据GEWAR的游戏规则，配合合理的数学计算和心理学分析，我们认为以下的战斗准则应为WTO战士的基本常识：

一、GEWAR作战的本质

本质上，GEWAR世界的战斗就是资金的对耗。没有士气、科技等因素的影响，军队决战的实质是资金的对耗。如果单纯兵力互斗，从长远来看，损失数和消灭敌人数是基本持平的。所以不要被短暂的RP爆发所惑。敌人和自己的机会都是均等的。

要战胜敌人，就是要运用各种战略和战术，有效消耗敌人资金的同时，减少我方的战争开支，从而最终将敌人的资金消耗殆尽而获得最彻底的胜利。当然，玩家们都是人，通过心理战术取胜也是可能的。事实上，一般联盟都不会耗尽自己的资源，只要将对方的资金打压到一定程度，对手的心理和组织就会全面崩溃。V2的倒下是最经典的案例。

二、战略要点

鉴于上述认识，我方认为：

1 联合盟友共同打击敌人是最上策，压倒性的资金优势和人数可以快速得到胜利。

2 非战争期间，设法稳定周边环境，抑制敌方发展，加速自身成长，是一切外交工作的核心。

3 当我方资金积累到一定程度后，基本上依靠本金的利息就可以顺利保证战时的日均控城量

4 在线率不足时不宜进行大规模的战争。

5 无论战争进行到什么程度，都不应该过多挪用本金充当战争资金。

6 如果先被敌盟偷袭，不要只顾防守，应派遣2个以上战斗力强的会员移动基地到敌方传统势力区进行大规模攻击。目的是将战火烧到敌人势力区并形成转换。

7 除了要熟悉hit-and-run战术外，我们有时要敢打硬仗（参考下面战斗须知中第5条资源城市和第6条）。特别是对于资源城市以及北京、上海、香港、纽约、伦敦等超级大城，敢于和敌人拼消耗，打出我们的气势，吸引敌人的注意力，也让全世界的GEWAR玩家见识下我们的胆略。（这部分资金由司令部提供）

8 战争开始时，非会员应自觉将自身3w以上资金上交到司令部。

9 如果知道对手掌管资金的成员是谁，应设法压制其控城量，使其总人口低于400w。这样可以极大的打击敌人的经济发展！

三、战斗须知

一些能够有效消耗敌人资金，保存自己的技巧：

1 城市在战时的作用只有三个：增兵站、跳板和核靶子。

2 闪电战：摸清敌人作息，在其不在线的时候出击，不出击则已，一出动必须在短时间内大面积端掉对方城市。然后根据战斗计划进行有计划弃城和骗核。

3 不明对方军力情况下，每支军队最多2.5w人。一个核弹3000G,相当于4w人的资金

4 侦查兵技巧：一般控制在1k以下，主要目的是破掉敌人的防侦查军队，刺探敌人军力。由于是一般是最低士兵数的军队先打，所以可以估计到敌人防守军力，然后灵活调配己方军队军力。例如一个加罩的城市，3军队固守，我方打掉一支百人队后发现第二支有3w人，那么敌人守军至少6w。我方可派两支3-4w人的军队试探之。没有罩则直接核之

5 资源城市攻防：要发动对资源城市的攻击，必须首先攻下周边的一到两个城市（战略城市），在确保5分钟内无敌军能到达的情况下，用4分钟时间完成加罩和加适当的防守兵力的任务。之后开始将百人队陆续送入该城准备。侦查军1-2w人，2支左右，同时打开那两支军队的网页并同时指向资源城市（5min）。然后3 分钟后开始刷资源城网页，一到立刻攻击。获知军力后用最快速度调出总兵力比敌守军多2-3w的军队，同时指向资源城市，并攻击之。如此反复。如果攻击得手，可考虑固守或弃城。

6 战略城市：所谓战略城市，可以认为是前线的增兵站和壁垒。战略城市和其它城市不一样，需要加罩和固守。战略城市的选择由司令部决定，一般原则是辐射面内有尽量多敌城，当然，超级大城也可以作为战略城市考虑。基础守军由反侦察兵和主力组成，一般可考虑放置3支3w人的军队。（这样可以骗敌人派大军过来攻击，敌方一旦得手立刻核之，注意刷网页）决定固守的话，注意补充兵力，不过不要部署太多。控制在10w以下。战略城市原则上只保留1-2天。

7 除战略城市外的其它城市一律不准加罩和屯大军！所有超过1w的军队应在占领后迅速撤退到附近基地！

8 除了骚扰目的的攻击，禁止发动零散无规律的攻击。攻击方应在QQ上和队友协同好，军队在战略城市或自家基地增兵后应同时指向目标基地或城市。防止被敌人逐个歼灭在城下（多开几个网页）

9 对付在线的敌人，可以考虑派一大军到该敌人基地下清场。（这个其实可以编脚本的，挂着就可以了）

10 清零某敌人后，可以派一大军到该敌人基地下清场，逼迫其移动基地……（这招配合脚本毒辣无比，而且对敌人心理影响极大）

11 在线时发现敌人到达城下后派小兵攻击之，如果数目较多，可以立刻弃城，待敌人入城瞬间核之。

12 不移动基地的情况进行远距离奔袭的技巧：行动前，请先分析清楚好你的对象和对象周边的基地城市，估计好兵力，调整好军队实力和数目，然后决定你发动进攻的实际时间。例如我们晚上11点发兵，第二天早晨8点作战。那么，切记不要直接指向对象城市！选定一个对象附近的基地指向，或者根据实际距离的不同，指向其它的敌城，干扰其雷达（最好旅途超过9小时，但路线穿过对象城市的附近地区），然后在第二天起床后突然指向对象城市附近的基地。总之，要善用转向技巧！如果要建立战略城市，记得准备多一点侦查兵，还有两支以上的主力军，一旦得手，主力立刻退出城市，加罩后再转向进入！（多开几个军队网页，好控制）

